
SESIWN 4. Siart Datblygiad
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Llenwch y siart isod i ddangos sut bydd eich gêm yn datblygu. Meddyliwch yn ofalus am beth allai newid neu aros yr un peth 
wrth i’r chwaraewr chwarae eich gem. Pam fydd y chwaraewr eisiau parhau i chwarae eich gêm ar ddiwedd pob lefel?
Cofnodwch eich Elfennau Gêm yn y golofn ar y chwith a dangoswch sut y bydd pob un yn datblygu.
Elfennau Awgrymedig: Amgylchedd, Heriau, Gwobr, Goliau, Cymeriadau nad ydynt yn gallu chwarae a Mecanwaith


