
Cymhellwr Syniadau Dylunwyr Gemau Ifanc BAFTA  – Rheolau

Mae’r gêm gardiau hon wedi ei chynllunio i helpu i gynhyrchu syniadau am gemau cyflym allai eich ysbrydoli chi i greu gêm newydd 
sbon ar gyfer Cystadleuaeth Dylunwyr Gemau Ifanc BAFTA. Mae 50 o gardiau yn y pecyn ynghyd â 20 o gardiau gwag er mwyn ichi 
greu eich cymysgedd unigryw! Gallwch chwarae ar eich pen eich hunan neu mewn grŵp.

RHEOLAU 
1.  Trefnwch y cardiau yn grwpiau lliw a hap drefnu pob grŵp yn dda (mae 5 grŵp - 6 os ydych yn defnyddio’r cardiau gwag).
2.  Cadwch y cardiau gyda’u hwyneb i lawr fel na allwch weld beth sydd wedi ei ysgrifennu arnynt.
3.  Dewiswch un garden o bob grŵp.
4.  Trowch y cardiau er mwyn datgelu’r manylion.
5.  Meddyliwch am syniad am gêm gan ddefnyddio’r 5-6 carden yr ydych wedi eu dewis.
6.  Gwnewch yn siŵr eich bod yn cofnodi eich syniadau gorau.

 CHWARAE FEL TÎM:
1.  Mae pob chwaraewr yn ysgrifennu (o leiaf) un syniad ar y cardiau gwag a chaiff yr holl gardiau yn y pecyn eu hap drefnu gan gymysgu pob grŵp o gardiau.
2.  Mae pob chwaraewr yn derbyn 6 charden ar hap.
3.  Mae’r chwaraewyr yn cael gweld eu cardiau nhw eu hunain yn unig.
4.  Penderfynwch pwy sy’n mynd gyntaf.
5.  Mae pob chwaraewr yn dal eu cardiau o’u blaen (heb ddangos i unrhyw chwaraewr arall beth sydd arnynt).
6.  Pan ddaw eich tro chi, gallwch naill ai ddewis taflu un o’ch cardiau i ffwrdd (a chodi carden newydd o’r pentwr sy’n weddill) neu ddewis carden ar hap gan y
     chwaraewyr sydd ar eich ochr dde.
7.  Mae gennych bum rownd i geisio adeiladu’r pentwr delfrydol. Ar ôl pum tro, rhaid i bob chwaraewr feddwl am syniad am gêm ar sail y cardiau sydd ar ôl 
     ganddyn nhw.
8.  Rhannwch eich syniadau am gemau gyda’r grŵp ac mae’r grŵp yn penderfynu pa un yw’r syniad gorau drwy bleidleisio (ni allwch bleidleisio am eich syniad
     eich hunan).

 NEWIDIWCH Y RHEOLAU YCHYDIG!
Eisiau newid pethau? Dyma ffyrdd o newid y gêm:
•  Beth sy’n digwydd os ydych yn dewis mwy nag un math o garden? E.e. allwch chi greu gêm yn defnyddio 2 neu fwy o gardiau mecanwaith?
     Beth am ychwanegu cardiau amrywiol?
•  Ddim yn hapus gyda’r gêm yr ydych wedi ei chreu? Beth sy’n digwydd os ydych yn ychwanegu carden arall ar hap? Ddim yn hoffi carden benodol yn y syniad
     hwnnw am gêm? - am beth fyddech yn ei gyfnewid? Hyd yn oed os yw’r syniad yn ymddangos yn ofnadwy, meddyliwch beth allech chi ei wneud i’w wella.
•  Defnyddiwch y cardiau gwag er mwyn ychwanegu eich tro unigryw chi yn y cynffon. Oes thema benodol gennych yn eich pen? Beth am wneud i’ch cardiau
     gwag chi gynrychioli’r thema honno er mwyn archwilio’r gwahanol fathau o gemau y gallech eu creu?
•  Beth yw lleiafswm nifer y cardiau y gallwch eu defnyddio i greu syniad ardderchog newydd am gêm?


